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自社開発
（3rd Partyソフト使用
＋一部業務委託）

開発 検証

企画

ユーザー
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3rd Party
ソフト 配布許諾

OSSライセンス

開発
委託先 納入

OSSライセンス

OSSライセンス

開発委託
もしくはライセンス 検収

企画

ユーザー

Community
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OSSライセンス

開発
委託先

納入

OSSライセンス
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納入
もしくは
配布許諾

ここでは以下としています。
納入：著作権は納入先
配布許諾：著作権納入元



CC0-1.0

LSIに付属する
ケース HW組込 検証

企画

ユーザー

Community

配布許諾
OSSライセンス等

OSSライセンス

LSI
メーカー

ハードウェア
のODMに

組み込まれて
いるケース

開発 検収

企画

ユーザー

Community
OSSライセンス

ODM
HWの納入に合わせて
ソフトも納入



CC0-1.0

CC0-1.0

他社製品

開発 販売

企画

ユーザー

Community
OSSライセンス

他社で
製品化 製品の購入

自社製品、サービスと
組み合わせ



CC0-1.0

自社開発
（3rd Partyソフト、業
務委託ありケース）

検証

企画

エンド
ユーザー

Community

ソフトウェア
供給者

納入/配布許諾

OSS

ソフト設計

法務・知財
契約担当（業務委託、ライセンス契約）
OSS担当

法務・知財
OSS担当

業務委託先
or

ライセンサー

ソフトウェア

契約・ライセンス

OSS情報
（使用OSSリスト、ライセンス、著作権情報、
開示必要なソース）

EULA

・契約上、OSSの扱いが
適切に定められているか？

使用OSSリスト、ライセンス、著作権情報、
開示必要なソース

使用OSSリスト、ライセンス、
著作権情報

開示必要なソース

ソース公開
Web

法務・知財
OSS担当

・使用可能なOSSライセンスか？
・そのほか確認

OSS

Proprietary Software（incl. OSS）
Proprietary Software（incl. OSS）

・使用可能なOSSライセンスか？
・そのほか確認

法務
・EULA上、OSSの扱いを
適切に定める。

ソフトウェア供給者
のOSSライセンス対応
が課題

ソフトリリース窓口は設
計、ライセンス窓口など
だが、交渉相手は営業

ライセンス、著作権情報、

ライセンス、著作権情報、

CS

B2Cの事例
B2Bは別途作成が必要

マネージメント

双方向の流れを記載し
たほうが良い



必要な知識イメージ 自社内 ソフト供給者向け

役員レベル OSSとは？
経営としてのOSSの捉え方
（コミュニティ、リスク）

ソフト設計 大内さんプロジェクト
（Q&A)

上田さんプロジェクト
（営業向けリーフレッ
ト）

ソフト取扱者
（設計以外）

大内さんプロジェクト
（Q&A)

その他 OSSとは？
OSSと聞いたらここへ相談

大内さんプロジェクト
（Q&A)



CC0-1.0

ソフトウェア
供給者 顧客

オープンソースコミュニティ

ソフトウエア
開発・設計

ソフト契約
担当

ソフト
検証

納入/配布許諾

Proprietary Software
（incl. OSS）

ソフト
受入

特許

ソフトウェア

契約・ライセンス

OSS情報
（使用OSSリスト、ライセンス、著作権情報、
開示必要なソース）

OSS情報

EULA

Proprietary Software
（incl. OSS）

OSS情報

公開用ソース

ソース
公開

サーバー

顧客
窓口

OSS問い合わせ

OSS問い合わせ

OSS

OSS

OSS情報

OSS情報

ソフトリ
リース

OSPO

OSS
受入

OSSL
担当
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各機能説明追加必要
英語訳必要

マネジ
メント

コミュニ
ティリエ
ゾン

技術
管理

教育

設計
環境

企画
BOM
管理

営業
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