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OSS
점검준비

검증 리뷰 라이선스이슈

검증지원

법무지원

보안지원

보고서작성

조치이행
지원

조치점검

조치이행

• 저작권고지의무체크
• Copyleft 조항체크
• 라이선스고지문작성

• 대체개발
• 소스공개
• 유료라이선스구매

OSS 스캔및
Report 작성

• 대체솔루션제안
• 라이브러리업데이트제안

보안취약점
이슈
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게임A 클라이언트

게임
코드

SDKSDK

SDK

SDKSDK

게임B 클라이언트

게임
코드

SDKSDK

SDK

SDKSDK

통합고지문A 통합고지문B



게임A 클라이언트

게임
코드

SDKSDK

SDK

SDKSDK

게임B 클라이언트

게임
코드

SDKSDK

SDK

SDKSDK

공통SDK고지문 게임A 고지문 게임B 고지문



게임A 고지문 공통SDK고지문

https://www.plaync.com/policy/api/view/mobile/shared_module
mailto:opensource@ncsoft.com
https://enterprise.dejacode.com/licenses/public/aladdin-md5/#license-text
mailto:opensource@ncsoft.com
https://github.com/AFNetworking/AFNetworkActivityLogger




• 소스코드를오픈소스DB에있는코드와비교하는Protex와달리
오픈소스내의특정문자열을검색해서라이선스를식별해주는도구

• 2007년에HP에서공개했으며, 2015년에github으로코드이관

• Linux Foundation에서관리

• Nomos, Monk라는스캔에이전트가있음

• 단점
• directory명, file명, readme 파일등을통해서직접유추해야함

(오픈소스의이름은사용자가이미알고있다고가정)
• License text가삭제되어있으면검출불가



[ Fossology 검색옵션 ]



• 키워드로라이선스임을식별하고, 특정라이선스를확인하기위해정규식으로판단

• 정확히판단가능한경우, BSD 3-Clause License, GPL 2.0 등으로식별

• 라이선스카테고리만판단한경우, BSD, GPL 등으로식별

• 알려진라이선스와유사하지만판단할수없는라이선스는 -style 이라고표현
(예. BSD Style) 



[ Nomos ]



• 라이선스전문의텍스트유사도를비교하여라이선스판단

• Fossology의라이선스DB와비교하여일치하는정도를보여줌

• 라이선스DB에400개정도있으며, DB에없는라이선스는탐지할수없음



[ Monk ]























• 소프트웨어카탈로그

• (Kouki Hama 라는분의자료에의하면)
• 프로젝트정보관리
• 소프트웨어컴포넌트관리
• 취약점정보관리
• Fossology에서 분석한라이선스정보관리 (Connection with FOSSology)

• csv 파일을이용해서일괄업로드가능










